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Abstrak - Tujuan dalam artikel ini yaitu untuk membahas penggunaan canva sebagai media dalam 

pembelajaran baik di MI/SD dalam mata pelajaran bahasa indonesia. Globalisasi membawa dampak 

yang begitu besar dalam gaya hedon masyarakat, pembaharuan tersebut diakibatkan oleh perkembangan 

ilmu pengetahuan dan teknologi yang mampu mempengaruhi banyak bidang kehidupan salah satunya 

yaitu pendidikan. Dalam perancangan media pembelajaran yang terjadi sekarang bukan lagi hanya 

memakai benda-benda yang ada pada kehidupan sehari-hari saja, tetapi juga menggunakan dunia di era 

digital.Canva ialah aplikasi yang mampu kita kembangkan untuk bagian dari kreasi media dalm belajar 

bahasa indonesia. Aplikasi canva menawarkan berbagai fitur yang bagus dan mampu membantu guru 

dalam pembuatan media pembelajaran, salah satunya adalah terdapat berbagai macam template yang 

bisa digunakan dalam merancang media pembelajaran. Termasuk MI/SD untuk mata pelajaran Bahasa 

Indonesia. Untuk melakukan penelitian ini yang menggunakan metode tinjauhan pustaka yaitu proses 

mencari,memperoleh, membaca dan mengulas berbagai literatur penelitian yang berhubungan maupun 

relevan bersama masalah yang dikaji dan dapat dirumuskan bahwa canva adalah aplikasi yang dapat 

digunakan oleh banyak orang dan juga memiliki desain yang begitu menarik serta dapat digunakan 

dalam media pembelajaran. 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Canva, Bahasa Indonesia MI/SD 

 

 

Abstract - The purpose of this article is to discuss the use of canva as a medium in learning both in 

MI/SD in Indonesian language subjects. Globalization has a huge impact on the hedon style of 

society, this renewal is caused by the development of science and technology which is able to affect 

many fields of life, one of which is education. In designing learning media that occurs now is no 

longer just using objects that exist in everyday life, but also using the world in the digital era. Canva 

is an application that we can develop for part of media creation in learning Indonesian. The canva 

application offers a variety of good features and is able to assist teachers in making learning media, 

one of which is that there are various kinds of templates that can be used in designing learning media. 

Including MI / SD for Indonesian language subjects. To conduct this research using the literature 

review method, namely the process of searching, obtaining, reading and reviewing various research 

literature related or relevant to the problem being studied and it can be formulated that canva is an 

application that can be used by many people and also has a design that is so attractive and can be 

used in learning media 
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Pendahuluan   

Globalisasi adalah proses dimana perubahan-perubahan dalam masyarakat terjadi di seluruh 

dunia tanpa mengenal batasan waktu (Saodah dkk., 2020). Banyak perkembangan yang terjadi di 

segala aspek kehidupan manusia akibat globalisasi. Kemajuan teknologi informasi dan komunikasi 

erat kaitannya dengan kemajuan ilmu pengetahuan di bidang pendidikan. Perkembangan teknologi 

informasi dan komunikasi dapat dipandang sebagai evolusi pengetahuan manusia, oleh karena itu 

perkembangan ini juga patut kita manfaatkan dalam bidang Pendidikan (Hibatullah, 2022). 

Pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran di era digital ini sangat penting terhadap perancangan, 

merumuskan, menilai, meningkatkan dan mengimplementasikan materi pendidikan dalam alur 

pembelajaran (Maulia, 2023a). Pembelajaran yang efektif adalah suatu metode yang memungkinkan 

peserta didik memperoleh kecakapan, kemampuan, dan sikap tertentu yang dapat mendorong mereka 

dalam proses pendidikan (Kharissidqi & Firmansyah, 2022a). Menjadi seorang guru memerlukan 

kemampuan dalam memberikan media yang sebaik-baiknya untuk digunakan siswa di kelas. Media 

pembelajaran adalah sarana terpenting dalam proses pembelajaran. Salah satu fungsi utama media 

pembelajaran adalah sebagai alat pengajaran, yang dalam hal itu dapat menguasai kondisi dan 

lingkungan belajar yang diselenggarakan dan dirancang oleh guru. Media pembelajaran dalam 

kegiatan pembelajaran dapat membangkitkan kegemaran dan ketertarikan baru sehingga menciptakan 

dorongan dalam kegiatan belajar, bahkan memberikan dampak psikologis bagi peserta didik. 

Penggunaan media pembelajaran pada tahap adaptasi di kelas tentu saja meningkatkan efisiensi proses 

pembelajaran dan penyampaian informasi serta isi pelajaran saat ini (Kaffah dkk., 2023). 

Canva merupakan satu dari banyaknya aplikasi yang bisa di gunakan guru dalam membuat 

media pembelajaran. Aplikasi Canva adalah salah satu media yang secara visual dapat menunjang 

proses pembelajaran dan melatih keterampilan visual siswa (Wardhanie dkk., 2021). Canva 

menawarkan berbagai alat pengeditan, editor foto, filter foto, bingkai foto, stiker, dan lainnya bagi 

pemula untuk membuat berbagai desain grafis seperti poster, flyer, infografis, spanduk , undangan, 

presentasi, sampul Facebook, dll. Selain itu, Canva bisa diakses dari desktop atau perangkat seluler 

Anda. Artinya pengguna bisa berkarya kapan saja dan di mana saja. Canva merupakan aplikasi 

internet gratis yang mudah digunakan dan dapat ditemukan untuk membuat media pembelajaran. Di 

sisi lain, kekurangan Canva adalah: Aplikasi ini mengandalkan jaringan internet yang memadai dan 

kuat. Aplikasi Canva memiliki beberapa template, stiker, ilustrasi, font berbayar, dll. untuk desain 

yang Anda pilih mungkin mirip dengan Design Template, gambar, warna, dapat dibagikan kepada 

orang lain, namun pengguna bebas memilih desain yang berbeda (Pelangi, 2020). Menurut 
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(Triningsih, 2021) dalam penelitiannya mengatakan Canva merupakan aplikasi yang memberikan 

kemudahan bagi guru dan dalam menjalankan alur pembelajaran berbasis teknologi, keaktifan, 

pengetahuan dan keuntungan lainnya. Oleh sebab itu hasil desain pada canva dapat menumbuhkan 

minat siswa dalam aktivitas belajar dan menmbuhkan minat siswa melalui penyampaian materi yang 

menarik dan efektif. 

Menurut (Pelangi, 2020) aplikasi Canva memiliki manfaat yaitu Meningkatkan kreativitas guru 

dan siswa untuk membuat suatu media pembelajaran yang menggunakan berbagai macam fitur yang 

ada, mempersingkat waktu dan efektif dalam merancang media pembelajaran dan pekerjaan desain 

yang mampu dipakai bersama laptop atau handphone. Dalam pembelajaran Bahasa Indonesia 

memerlukan media pembelajaran yang tepat di karenakan pembelajaran bahasa indonesia ini 

mempunyai target yang sama dengan tujuan pembelajaran lainnya yaitu mendapatkan keterampilan, 

pengetahuan, inspirasi dan prilaku. Keterampilan dalam berbahasa yang tertuang dalam kurikulum 

sekolah yaitu berisi empat aspek yakni aspek keterampilan menyimak, bericara,membaca serta 

menulis (Ali, 2020) media pembelajaran bisa digunakan untuk mendukung dalam mendemonstrasikan 

materi sampai bisa difahami pada siswa. Dalam tahap pembelajaran bahasa indonesia sendiri bisa 

dijalankan oleh guru untuk fasilitator, yang fungsinya menghasilkan situasi yang sempurna bagi 

kegiatan belajar dan memudahkan siswa dalam mengamati dan memahami materi. Berdasarkan 

pernyataan di atas, nampaknya penggunaan aplikasi canva dalam pembuatan media pembelajaran 

dapat berguna bagi pendidik dalam merancang desain penyampaian berita kepada siswa dalam bentuk 

bahan pembelajaran.Khususnya untuk pelajarn bahasa indonesia yang bahan materinya bersifat 

abstrak, sehingga canva meningkatkan minat sswa dalam kegiatan belajar dengan memberikan 

mereka akses langsung terhadap apa yang dipelajari. Sehingga, penelitian ini bertujuan untuk 

menguraikan penggunaan aplikasi canva sebagai media pembelajaran bahasa indonesia di sekolah 

dasar. 

 

 

Metode 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu penelitian kepustakaan (Library research). 

Penelitian kepustakaan adalah metode yang dilakukan dengan cara membaca buku-buku, majalah, 

catatan sejarah, dokumen, atau sumber data lainnya dalam perpustakaaan.Metode ini mampu 

membantu peneliti untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan sebagai sumber yang berhubungan 

dengan objek peneliti.Sumber-sumber kepustakaan digunakan meliputi makalah, jurnal, thesis, dan 
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disertasi. Metode pengumpulan data dilakukan dengan cara menyajikan dan menganalisis data yang 

ditemukan dalam literatur atau sumber yang relevan dengan topik penelitian. Hal ini dilakukan sesuai 

dengan jenis penelitian yang digunakan oleh penulis. Sumber utama yang dipakai dalam penelitian ini 

berasal dari jurnal-jurnal yang diakses melalui e- jurnal dan Google Scholar. Teknik pengumpulan 

data dilakukan dengan cara membaca jurnal-jurnal tersebut dan mencatat informasi yang relevan 

untuk penelitian. Untuk memastikan validitas data, penelitian ini menggunakan teknik triangulasi 

sumber data, yang artinya mencari kebenaran informasi dari berbagai sumber yang berbeda. Analisis 

data dilakukan menggunakan model analisis data Miles dan Huberman. Kegiatan analisis kualitatif 

dilakukan secara interaktif dan terus-menerus hingga mencapai titik yang memadai. Langkah-langkah 

yang dilakukan mencakup reduksi data, penyajian data, dan verifikasi kesimpulan. 

 

 

Hasil dan Pembahasan  

Kata media berasal dari kata Latin medius, yang secara harfiah berarti "tengah", "perantara", 

atau "pengantar" (Fadilah dkk., 2023). Adapun beberapa pengertian media menurut para ahli sebagai 

berikut: Menurut Ahmad Rohani, Media adalah segala sesuatu yang dapat ditempatkan di dalamnya 

dan berfungsi sebagai pembatas, sarana, atau alat untuk memperlancar kegiatan belajar mengajar.  

Menurt Naz dan Akbar Dalam Dari sudut pandang pendidikan, media merupakan sarana transfer 

pengetahuan yang diberikan guru kepada siswa guna mencapai pembelajaran yang efektif. Dari 

beberapa gagasan di atas dapat di simpulkan bahwa media adalah penunjang kegiatan pembelajaran, 

memungkinkan kegiatan pembelajaran menjadi terlaksana secara optimal. media dapat di katakan 

sebagai perantara dari pengirim ke penerima. Media adalah sarana penyampaian informasi 

pembelajaran atau penyampaian pesan karena merupakan penyampai pesan dari pengirim pesan 

kepada penerima pesan. Sehingga, materi yang diajarkan guru dan dipelajari siswa hanya tersedia 

apabila fasilitas media tersedia.  

Pembelajaran adalah arti dari kata “instruction” yang dalam bahasa Yunani “instructus” atau 

“intruere” yang berarti “menyampaikan suatu gagasan”. Maka dari itu, makna “mengajar” berarti 

menyampaikan pemikiran dan gagasan yang telah dikaji secara bermakna melalui pembelajaran. Kata 

belajar mempunyai arti lebih aktif dalam pelaksanaan kegiatan pembelajaran. Karena dalam 

pembelajaran tidak hanya guru dan pelatih saja yang aktif, namun siswa juga ikut aktif (Fadilah dkk., 

2023). Media pembelajaran adalah segala bahan yang dijadikan pedoman atau penghubung antara 
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guru dan siswa untuk mentransfer ilmu, dan dimaksudkan untuk merangsang keinginan belajar siswa. 

Mereka termotivasi dan mampu berpartisipasi penuh dan aktif dalam proses pembelajaran.  

Definisi media pembelajaran memuat lima komponen. (1) mediator pesan atau bahan ajar 

dalam suatu pembelajaran. (2) sumber belajar. (3) alat untuk mengukur keinginan belajar siswa. (4) 

sebagai alat yang efektif untuk mencapai hasil belajar yang utuh dan bermakna. (5) Alat untuk 

mempelajari dan meningkatkan kecakapan. Apabila kelima komponen tersebut dipadukan dengan 

tepat maka dapat mempengaruhi tercapainya hasil pembelajaran sesuai tujuan yang diharapkan 

(Astutik, 2021). Salah satu aplikasi yang banyak bermunculan di dunia teknologi adalah Canva. 

Canva yaitu aplikasi yang mampu digunakan oleh siapa saja dalam pembuatan berbagai media 

pembelajaran. Dengan aplikasi ini seseorang bisa mencari berbagai macam jenis fitur dan templet 

yang kita inginkan serta mampu dijalankan secara gratis. Walaupun aplikasi ini dijankan secara online 

namun hasil media yang dibuat begitu bagus dan menarik saat dipakai dalam pembelajaran yang 

berlangsung secara online baik dalam google meet, zoom atau yang lain.Dalam pembelajaran 

misalnya presentasi pendidikan, menawarkan berbagai pilihan desain,saat mendesain guru hanya 

memasukkan teks dan gambar lalu menentukan jenis desain grafis, templet dan nomor halaman yang 

tersedia sesuai kebutuhan (Fitri & Mudinillah, 2022a, hlm. 260). Oleh karena itu media yang telah di 

siapkan dalam melakukan pembelajaran yang sedang berlangsung mampu menarik perhatian dari 

siswa.Salah satu materi yang diperlukan dikelas yaitu pengembangan kecerdasan dan keterampilan 

kompleks agar pembelajaran menjadi lancar dan mengembirakan.Keuntungan bagi guru dan juga 

siswa menjadi aplikasi berbasis teknologi dan mendapat banyak tempat bagi pendidik untuk 

mengerjakan pembelajaran yang menggantungkan media pembelajaran aplikasi canva.Jadi bahan ajar 

bisa membuat siswa senang saat proses pembelajaran. Serta guru bisa menentuka templet mana yang 

akan digunakan dalam pengembangan bahan ajar yang bagus erta diperlihatkan kepada orang (Fitri & 

Mudinillah, 2022a, hlm. 261). Ada beberapa Kelebihan canva yaitu: pertama Membantu seseorang 

dalam pembuatan desain sesuai dengan kebutuhan, misalnya templet video, presentasi, membuat 

poster dan lainnya. Hanya saja menyesuaiakan keinginan serta pemilihan seperti memilih tulisan, 

warna, gambar, ukuran yang didukung oleh aplikasi canva (Monoarfa & Haling, t.t., hlm. 1088). 

Kedua Menghemat waktu dalam media pembelajaran secara praktis. (Zebua, 2023, hlm. 232). Ketiga 

Aplikasi canva mudah diakses tersedia melalui android atau iphone sehingga semua orang banyak 

yang memilih aplikasi canva dalam menyelesaikan tugas ataupun pekerjaan.Untuk memiliki aplikasi 

ini saat menggunakan perangkat apa pun cukup unduh, jika kita menggunakan laptop kita dapat 

melakukannya tanpa mengunduh dengan membuka chrome atau canva web dan mengakses aplikasi 
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canva (Kharissidqi & Firmansyah, 2022b, hlm. 111). Selain kelebihan ada juga kekurangan yang 

dimiliki oleh aplikasi canva yaitu : pertama Akses hanya tersedia secara online (Arita & Salfiyadi, t.t., 

hlm. 749). Kedua pada aplikasi canva dilengkapi dengan templet berbayar seperti ilustrasi, font dan 

stiker terdapat templet yang berbayar dan templet yang tidak berbayar namun hak ini tidak menjadi 

masalah karena masih banyak templet gratis dan menarik lainnya yang tersedia. Bagaimana pengguna 

dapat menggunakan kreativitasnya untuk merancang hal-hal yang menarik. Ketiga biasanya desain 

yang telah dipilih memiliki kemiripan dengan desain lainnya seperti templet, gambar, warna dan lain-

lain.Namun tidak masalah pada akhirnya pengguna akan memilih desain yang berbeda. 

Dengan menggunakan canva dalam proses pembelajaran tidak akan membuat siswa merasa 

bosen melainkan mereka merasa senang dan menarik dengan pembelajaran ini karena mereka merasa 

bahwa pembelajaran ini tidak hanya bisa disampaikan dengan teori saja oleh guru akan tetapi 

langsung praktek dan dapat dilihat secara langsung, oleh karena itu memungkinkan guru itu menjadi 

kreatif karena dapat dipakai dalam segala aspek bidang pekerjaan lainnya. Media pembelajaran canva 

dapat menumbuhkan hasil belajar siswa. Karena media pembelajaran ini dapat digunakan dalam 

pembelajaran daring ataupun luring, berbagai kelebihan yang dimiliki oleh canva menjadi alternatif 

dan solusi bagi guru dalam memanfaatkannya dalam dunia pendidikan mulai dari presentasi hingga 

video interaktif (Zebua, 2023, hlm. 232). Aplikasi canva merupakan suatu aplikasi yang mendukung 

proses pembuatan media pembelajaran elektronik, dalam aplikasi canva menyajikan beragam 

peralatan semacam presentasi, resume, poster, brosur, infografis, spanduk, bookmark, papan buletin, 

serta desain grafis yang termasuk poster, undangan, sampul, pengeditan gambar, pembuatan video, 

dan banyak lagi. Selain itu, canva juga mudah diakses dan tersedia di desktop dan perangkat saluler 

(Kharissidqi & Firmansyah, 2022) Memungkinkan pengguna dapat membuat desain favoritnya kapan 

saja, dimana saja. Penggunaan canva dapat membantu meningkatkan minat peserta didik dalam 

menerima materi pembelajaran, perlu dibuat semenarik mungkin agar tidak membosankan dan 

memungkinkan guru mentransfer ilmu pengetahuan, kreativitas, serta keterampilan kepada peserta 

didiknya (Suwito & Syakur, 2023). Canva sebuah aplikasi desain yang diciptakan membantu 

pengguna mengekspresikan kreativitas mereka dengan mudah. Aplikasi ini sangat ramah bagi pemula 

karena memiliki banyak fitur dan dapat dipelajari dengan cepat. Tujuanya yaitu untuk memberikan 

pengalaman desain yang menyenangkan dan memungkinkan pengguna membuat berbagai konten 

visual, baik untuk diguanakan secara digital maupun cetak. Keistimewaan canva adalah 

kemudahanpenggunaannya yang disukai banyak orang, termasuk mereka yang baru belajar 

menggunakannya. Pengguna canva sebagai media pembelajaran elektronik sangat bermanfaat karena 
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memungkinkan pengguna dengan mudah membuat berbagai format media pembelajaran sesuai 

kebutuhannya (Muhammad Afdhaluzzikri, 2022). Dalam bidang pendidikan, pengajaran bahasa 

Indonesia memiliki peranan yang signifikan. Pembelajaran ini melibatkan empat proses keterampilan 

utama: membaca, menulis, berbicara, dan mendengarkan. Keempat keterampilan tersebut saling 

berkaitan dan harus dikuasai siswa untuk memperlancar proses pembelajaran. Bahasa Indonesia, 

bahasa resmi, diajarkan dari sekolah dasar hingga universitas. Tujuan utama pembelajaran bahasa 

Indonesia ialah untuk memungkinkan peserta didik mampu berkomunikasi dengan cara efektif, baik 

lisan maupun tertulis, seimbang dengan kaidah etika yang masih dikenakan. Lebih lanjut, penelitian 

ini bertujuan untuk memperdalam pemahaman Anda tentang bahasa dan sastra Indonesia dan 

menggunakannya untuk membangkitkan keterampilan kecerdasan, emosional, dan social, penting 

untuk memanfaatkan berbagai media pembelajaran sebagai pendukung dalam proses pembelajaran 

bahasa Indonesia atau proses pembelajaran lainnya. 

Dengan memilih media pembelajaran yang sesuai, peserta didik bisa lebih membangkitkan 

pemahaman mereka terhadap materi pembelajaran serta mengasah kemampuan berbahasanya dengan 

lebih efektif. Dalam situasi pembelajaran, media pembelajaran bukan hanya berfungsi menjadi alat 

saja, tetapi juga menjadi sarana bagi memotivasi serta menginspirasi siswa pada proses belajar 

mengajar. Dikarenakan itu, peran media pembelajaran tidak dapat diabaikan pada upaya 

meningkatkan mutu pembelajaran bahasa Indonesia di Indonesia (Pelangi, 2020). Penggunaan Canva 

dalam pengajaran bahasa Indonesia di MI/SD menunjukkan beberapa keuntungan dan kemungkinan 

untuk meningkatkan kualitas proses belajar mengajar. Di bawah ini contoh penggunaan Canva untuk 

belajar bahasa Indonesia di MI/SD. Meningkatkan kemampuan kelancaran membaca: Canva dapat 

digunakan untuk membuat media cetak poster sehingga memudahkan guru bahasa Indonesia dalam 

mendesain materi pembelajaran di MI/SD. Aplikasi ini menyajikan sejumlah fitur menarik yang dapat 

memudahkan guru dalam merancang media pembelajaran, seperti template yang dapat dimanfaatkan 

untuk mendesain media pembelajaran. Membangkitkan mutu proses belajar-mengajar: Menggunakan 

Canva saat belajar bahasa Indonesia dengan MI/SD sanggup membangun kualitas proses belajar-

mengajar. Guru dapat menggunakan aplikasi ini untuk membuat media pembelajaran yang Lebih 

dinamis dan menghibur, sehingga mampu merangsang minat belajar siswa dan meningkatkan hasil 

belajar. Meningkatkan kemampuan kreativitas: Canva dapat digunakan untuk meningkatkan 

kemampuan kreativitas siswa saat belajar bahasa Indonesia. Aplikasi ini memungkinkan siswa untuk 

menciptakan sejumlah jenis media cetak imajinatif yang dibuat dengan menggunakan aplikasi Canva, 

yang dapat meningkatkan kemampuan kreativitas siswa. Meningkatkan kemampuan berpikir kritis: 
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Menggunakan Canva saat belajar bahasa Indonesia dengan MI/SD dapat membantu meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis siswa Anda. Guru dapat mempergunakan canva ini untuk menciptakan 

media pembelajaran yang mendorong siswa berpikir kritis dan analitis sehingga meningkatkan 

kemampuan berpikir kritisnya.  

Meningkatkan kemampuan komunikasi: Canva dapat digunakan untuk meningkatkan 

kemampuan komunikasi siswa saat belajar bahasa Indonesia. Aplikasi ini memungkinkan siswa untuk 

meningkatkan keterampilan komunikasinya karena mereka dapat membuat berbagai jenis media cetak 

yang sanggup mereka pergunakan untuk berkomunikasi dengan orang lain (Maulia, 2023). Beberapa 

penelitian menunjukkan hasil positif penggunaan Canva untuk pembelajaran bahasa Indonesia untuk 

MI/SD. Misalnya saja penelitian di SDN Provinsi Leousac Provinsi Aceh Barat yang menunjukkan 

bahwa penggunaan Canva menjadi media pembelajaran elektronik sangat cocok untuk membangun 

minat membaca peserta didik kelas dua (Fitri & Mudinillah, 2022b). Penelitian lain menunjukkan 

bahwa penggunaan Canva ketika pembelajaran bahasa Indonesia di MI/SD sanggup membangkitkan 

kualitas proses belajar mengajar dan meningkatkan hasil belajar siswa. 

 

 

Kesimpulan 

Canva adalah sebuah aplikasi yang digunakan untuk merancang desain grafis yang sudah 

terkenal tidak hanya dikalangan guru saja namun juga dikalangan pelajar dan mahasiswa. Aplikasi 

Canva ini juga sangat berguna saat membuat media pembelajaran di karenakan aplikasi canva ini 

sanggup menciptakan media pembelajaran menjadi menarik dan dapat mewujudkan daya Tarik 

siswa dalam belajar. Namun, terdapat beberapa kendala bagi pengguna aplikasi Canva, seperti harus 

mempelajari dasar-dasar desain terlebih dahulu sebelum menggunakan aplikasi Canva. Templat 

tersedia untuk PPT, poster, video, brosur, dll. Namun, apabila anda tidak premium maka Anda tidak 

bisa menggunakan semua template. Aplikasi ini bisa digunakan oleh guru dalam proses 

pembelajaran dimana Ada banyak objek yang bisa difungsikan sebagai media pembelajaran. 

penggunaan aplikasi Canva saat pengajaran bahasa Indonesia pada MI/SD meningkatkan kualitas 

proses belajar mengajar, meningkatkan keterampilan kreativitas, meningkatkan keterampilan 

berpikir kritis, dan meningkatkan keterampilan komunikasi. Maka dari itu, aplikasi Canva sanggup 

mewujudkan pilihan yang efisien untuk membangun kualitas pengajaran bahasa Indonesia di MI/SD. 
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